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	Active Text(23): Zeichnen Sie Anton, unser Kicker-Männchen! Egal, ob mit Inventor,               AutoCAD, Paint, Handy/Tablet oder Bleistift, alles ist erlaubt.
Einsendeschluss ist der 15.03.2012!
Mailen Sie Ihre Zeichnung an challenge@schaffer-edv.de



